
ด่วนทีสุด
ที่ ศธ ๐๔๐๐๘/ I * 0 สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน 

กระทรวงศึกษาธิการ กทม. ๑๐๓๐๐
5)9 กรกฎาคม ๒๔๖๖

เร่ือง กิจกรรมประกวดลื่อการเรียนการสอนสร้างสรรค์ ประเภทเกมการศึกษา ภายใต้โครงการ “(วิ๐๐ช โ๐๐ป 
เ1๐โ / เ แ  กินดี - อยูด่ ี”

เรียน ผู้อำนวยการสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาทุกเขต
สิ่งที่ส่งมาด้วย ๑. คำขี้แจง จำนวน ๑ ขุด

๒. ปฏิทินการดำเนินงาน จำนวน ๑ ฉบับ
ด้วย สำน ักงานคณ ะกรรมการการศ ึกษาข ั้นพ ื้นฐาน ร ่วมก ับบริษ ัท คะตะล ิสต ์ จำก ัด 

ดำเน ินการจัดกิจกรรมประกวดลื่อการเรียนการสอนสร้างสรรค์ ประเภทเกมการศ ึกษา ภายใต้โครงการ 
“ 6๐๐01 1=๐๐01 1=0โ/\แ  กินดี - อ ย ู่ด ี” เพ ื่อส ่งเสร ิมให ้คร ูและบ ุคลากรทางการศ ึกษา ได ้พ ัฒ น าความร ู้ 
ความสามารถในการผลิตลื่อการเรียนการสอน ประเภทเกมการศึกษา และใข้ลื่อใบกระบวนการจัดการเรียนรู้ 
ได้อย่างสร้างสรรค์และมีประสิทธิภาพ รวมถีงเบ็เนการเผยแพร่ผลงาบลื่อการเรียนการสอนในซ่องทางต่าง  ๆ
เพื่อให้เกิดประโยชน์แก่โรงเรียนและผู้ที่สนใจต่อไป

ในการนี้ สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน ขอให้ท่านประขาสัมพันธ์ให้โรงเรียน 
ในสังกัดที่สนใจและสมัครใจส่งผลงานเข้าร่วมกิจกรรมดังกล่าวระหว่างวันที่ ๓ - ๓ ๑  ก รก ฎ าค ม ๒๔๖๖ 
รายละเอียดดังสิ่งที่ส่งมาด้วย

จึงเรียนมาเพื่อทราบและดำเนินการต่อไป

ขอแสดงค'วามันบถือ

อ ุ ๊ ข ั ้  
(นายอมพร ฟ ้ น * ส ำ ) .

เสรารอ'ไฬํณ*ฑรรมโเารการ&เ&ารนส์นฐ่านุ'

สำนักพัฒนานวัตกรรมการจัดการศึกษา 
โทรดัพท่ ๐ ๒๒๘๘ ๔๘๗๙



คำข้ีแจง
ก ิจกรรมประกวดส ื่อการเร ียนการสอนสร้างสรรค ์ ป ระเภท เกมการด ีกษา 

ภายใต ้โครงการ “ 6๐001 1=๐๐01 ? ๐ โ / \แ  กินดี -  อ ย ู่ด ี”

๑. การสมัคร
๑. คุณสมบ้ตผู้สมัคร

๑.๑ ครูผู้สอนหรือบุคลากรทางการศึกษา ทุกสังกัด 
๑.๒ สมัครเป็นรายบุคคล โดยสามารถส่งผลงานได้ ท่านละ ๑ ข้ินเท่านั้น 

๒. วิธีการสมัคร
๒.๑ ส่งใบสมัครและผลงานสื่อการเรียนการสอนสร้างสรรค์ ประเภทเกมการศึกษา ระหว่างวันที่ 

๓ - ๓๑ กรกฎาคม ๒๕๖๖ ทาง 60๐3๒ ^0โการ ดาม 0 ^ 0 x๒ ท่ีปรากฎด้านล่างน้ี

ผ่านส์ออิเล็กทรอนิกส์(ระบบ 2001ท)ใบวับที่ ๑๕ กรกฎาคม ๒๕๖๖ เวลา ๐๙.๐๐ -  ๑๒.๐๐ บ. เพื่อเพิ่มทักษะ 
ความรู้ ความสามารถ๓ ยวกับการผลิตส์อการเรียนการสอบใบรูปแบบที่หลากหลาย

๒.๒ เข้ารับการอบรม (ระยะสัน) หัวข้อ “การผลิตสื่อการเรียนการสอน ประเภทเกมการศึกษา”

การเข้าร่วมอบรมผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์ (ระบบ 2 ๐ ๐ ฬ

๒. รูปแบบของผลงานที่จะประกวด
สื่อการเรียนการสอน ประ๓ ทเกมการศึกษา แบ่งเป็น ๒ ประเภท ด้งนี้ 

๑) ส่ือส่ืงประดิษฐ์ 
๒) ส่ือดิจํทัล

/๓. หลักเกณฑ์...



๓. หลักเกณฑ์การประกวดและเงื่อนไข
๑. เป็นผู้ท่ีมีคุณสมบัติตรงตามเง่ือนไขและส่งใบสมัครตามซ่องทางท่ีกำหนด ภายในระยะเวลาที่ระบุไว้ 
๒. ผลงานมเนื้อหาสอดคล้องกับอาหารสุขภาพจากพีข ผัก และผลไม้ ม ัความทันสมัย เหมาะสม 

กับการเรียบรู้ในสถานการณ์บัจจุบัน โดยจัดทำผลงานในรูปแบบเอกสารและคลิปวิดีโอ ที่สามารถนำไปเผยแพร่ 
ทางเว็บไซต์และส่ือสังคมออนไลน์ได้ โดยมีรายละเอียด ดังน้ี

๒.๑ ผู้สมัครจัดทำผลงานในรูปแบบเอกสาร (ไม่จำกัดจำนวนหน้า) ประกอบด้วยหัวข้อ ดังน้ี
- ข่ือผลงาบ
- วิขาที่สอน/ หัวข้อเรื่องที่สอน/ ระดับข้ันท่ีสอน
- จุดประสงค์การเรียนรู้/ ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง
- แนวคิดในการผลิตส่ือการเรียนการสอบ ประเภทเกมการศึกษา
- กระบวนการจัดการเรียนรู้/ วิธีการใข้ส่ือ
- รูปภาพผลงาบ/ *6๓0๒*6 ผลงาบ

ตัวอย่าง : (ไ*:*0ธ;//เทพผ.ุก65*16.๐ว.*[า/*เา/โาหพ /เฃํปร/*630*16โ/?โล0เ64-6/เวเก3๐ 
(คู่มือการใข้สื่อการสอบ เกมบังโก อ่านฉลาก (หวาน มัน เค็ม) จากโครงการเค็กไทยสุขภาพดี ภายใต้โครงการ 
เบสทํเล่เพื่อเด็กสุขภาพดี (ผ65*16 *6โ แ6ล1*(าเ6โ เฒร))

ที่มา : (ไ**0ร://ท/ท/ท/.ก&ร*16.00.*(า/*(ไ/ก(ไผ/เฬร/*63(ะ(า6โ 
๒.๒ ผู้สมัครจัดทำคลิปวิดีโอ ความยาวไม่เกิน ๑๕: นาที อธีบายขั้นตอนการผลิตสื่ออย่างขัดเจน 

ทุกขั้นตอบ และอธีบายถืงการนำสื่อไปใข้ในกระบวนการจัดการเรียบการสอน ทั้งนี้ หากมีคลิปท่ี'ได้'นำส่ือ'ไป'ไข้ 
ใบการเรียบการสอน สามารถนำมาประกอบได้ โดยระยะเวลาในคลิปท้ังหมด มีความยาวไม่เกินที่กำหนดไว้ 

๓. ผู้สมัครสามารถส่งผลงานเข้าประกวดได้ ๑ ขั้นเท่านั้น โดยไม่จำกัดเทคบัคในการสร้างผลงาน 
๔. เป็นผลงานทีจัดทำขึ้นใหม่เท่านั้น ไม่มีการคัดลอกจากผัอื'บ และไม'เคยได้รับรางวัลจากการประกวด 

ท่ีใดมาก่อน
๔. ผลการด้ดลินของคณะกรรมการถือเป็นที่สุด
๖. ผลงานทีส่งเข้าประกวดให้เป็นลิขลิทธของบริษัท คะตะลิสต์ จำกัด และส่านักงานคณะกรรมการ 

การศึกษาข้นพื้นฐาน สามารถนำไปเผยแพร่ทางเว็บไซต์และส่ือสังคมออนไลน์ได้ 
๔. เกณฑ์การตัดสินจากคณะกรรมการ

มีเกณฑ์การพิจารณา รวม ๑๐๐ คะแนน ด้งนี้
๑. แนวคิดในการผลิตสื่อการเรียนการสอน ๑๐ คะแนน
๒. เนื้อหา ๒๐ คะแนน

๒.๑ เน้ือหาเหมาะสมกับระดับขั้นของผู้เรียน
๒.๒ เน้ือหาสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้หรีอผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
๒.๓ เนื้อหามีความขัดเจน ครบถ้วน เข้าใจง่าย 
๒.๔ ใข้ภาษาถูกต้องและเหมาะสมกับผู้เรียน

/๓. การออกแบบ...



- ๓ -

๓. การออกแบบ ๓0 คะแบบ
๓.๑ การส่ือความหมายสอดคล้องกับเน้ือหา 
๓.๒ มีความสวยงาม และน่าสนใจ 
๓.๓ ความคิดสร้างสรรค์เดดเด่น แปลกใหม่ 
๓.๔ ข่วยให้ผู้เรียบเกิดการเรียนรู้ได้ง่าย 
๓.๔ ใช้ประกอบการเรียบการสอนได้ง่าย และสะดวก 
๓.๖ เป็นส่ือท่ีไม่ลอกเลียนแบบคนอ่ืนโดยตรง แต่มีการประยุกต์อย่างเหมาะสม 

๔. คู่มือการผลิตและขั้นตอนการใชส้ื่อ ๒0  คะแนน
๔.๑ มีเทคนิคและกระบวนการผลิตท่ีซัดเจน 
๔.๒ การนำเสนอเป็นไปตามลำดับขั้นตอน 
๔.๓ มคีุณค่าและเกิดประโยขน'ต่อครูผู้สอนและผู้เรียน 
๔.๔ ความยาก ง่าย เหมาะสมกับผู้เรียบ

๔. การนำไปใช้ ๒0  คะแนน
๔.๑ ส่งเสรีมและพัฒนาผู้เรียบได้ตรงตามผลการเรียบรู้ที่คาดหวัง 
๔.๒ มีผลล้มฤทธของผู้เรียนที่เกิดจากการใช้สื่อ

(ผลงานนักเรียน ผลงาบจากการใช้ส่ือการเรียบการสอบ)

ทั้งนี้ ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นท่ีสุด

๔. รางวัลลำหรับการประกวด
คณะกรรมการจะคัดเลือกผลงาน ๒ ประเภท  ๆ ละ ๓ รางวัล รวมจำนวน ๖ รางวัล ดังนี้ 
๑. ประ๓ ทสื่อประดิษฐ์ จำนวน ๓ รางวัล

๑) รางวัลขนะเลิศ ได้ร ับโล่จากลำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้บพึ้นฐาน และบริษัท 
คะตะลิสต์ จำกัด พร้อมเงินรางวัล จำนวน ๔ ,000 บาท

๒) รางวัลรองขนะเลิศอันดับ ๑ ได้รับโล่จากสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
และบริษัท คะตะลิสต์ จำกัด พร้อมเงินรางวัล จำนวน ๓1๐๐๐ บาท

๓) รางวัลรองขบะเลิศอันดับ ๒ ได้รับโล่จากสำนักงาบคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
และบริษัท คะตะลิสต์ จำกัด พร้อมเงินรางวัล จำนวน ๒,๐๐๐ บาท

/ ๒. ประ๓ ท...



- ๔ -

๒. ประเภทที่อดิจิทัล จำนวน ๓ รางวัล
๑) รางวัลขนะเลิศ ได้รับโล่จากสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพี่,นฐาน และบริษัท 

คะตะลิสต์ จำกัด พร้อมเงินรางวัล จำนวน ๕ ,0๐ 0  บาท
๒) รางวัลรองชนะเลิศอันดับ ๑ ได้รับโล่จากสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพี่นฐาน 

และบริษัท คะตะลิสต์ จำกัด พร้อมเงินรางวัล จำนวน ๓1๐๐๐ บาท
๓) รางวัลรองชนะเลิศอันดับ ๒ ได้รับโล่จากสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน 

และบริษัท คะตะลิสต์ จำกัด พร้อมเงินรางวัล จำนวน ๒1๐๐๐ บาท
ทั้งน้ี ผลงานที่ล่งเข้าประกวด แต่ไม่ได้รับรางวัลจะได้รับเกียรติบัตรเข้าร่วมกิจกรรมทุกผลงาน

๖. การประกาศผล
สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาข้นพื้นฐาน และบริษัท คะตะลิสต์ จำกัด จะประกาศผลการประกวด 

ภายในวันที่ ๒๐ กันยายน ๒๕๖๖ ทางเว็บไซต์ เาบ:[วร:// เาแเวร://ผผผ.Vเปา66เวบปปเา3.(ะ๐๓/  หัวข้อ ข่าวสาร สนก. 
และ ? ล06ช๐๐^ 1=30(3356 0 \1 1เป /ร!

๗. สอบถามเพิ่มเติมได้ที่
๑) สำนักพัฒนานวัตกรรมการจัดการศึกษา สำนักงาบคณะกรรมการการศึกษาข้นพื้นฐาน 

โทร. ๐๒ ๒๘๘ ๕๘๗๙ หรือ ๐๘๖ ๘๗๙ ๖๘๕๗ (นางสาวทิฆัมพร มาลาลา)
๒) บริษัท คะตะลิสต์ จำกัด

โทร. ๐๘๖ ๓๔๐ ๔๙๐๔ (นางสาวสรัลนุช พุ่มประดิษฐ์)



ปฏ ิท ินการดำเน ินงาน
ก ิจกรรมประกวดส ื่อการเร ียนการสอนสร้างสรรค ์ ประ๓ ทเกมการด ีกษา 

ภายใต ้โครงการ “ 6๐๐01 1=๐๐0] 1=0โ / \แ  กินดี -  อ ย ู่ด ี”

ท ี่ ระยะเวลา การดำเนินงาน
๑ ภายในเดือนมิถุนายน ๖๖ สพฐ. และบริษัท คะตะลิสต์ จำกัด ประซาสัมพันธ์รับสมัครครู

และบุคลากรทางการศึกษาที่สนใจเข้าร่วมกิจกรรมประกวดสื่อการเรียนการ
สอนสร้างสรรค์ ประเภทเกมการศึกษา และแจ้งปฏิทินการดำเนินงาน

๒ ระหว่างวันท่ี 
๓ -  ๓๑ กรกฎาคม ๖๖

ครูและบุคลากรทางการศึกษาที่สนใจ สมัครและส่งผลงานส่ือ 
การเรียนการสอนสร้างสรรค์ ประเภทเกมการศึกษา เข้าร่วมประกวด 
ผ่านทาง 6๐๐3๒ ^๐โการ

๓ วันท่ี ๑๕ กรกฎาคม ๖๖ 
เวลา ๐๙.๐๐ -  ๑๒.๐๐ น.

อบรม (ระยะส้ัน) หัวข้อ “การทำสื่อการเรียนการสอน ประเภทเกม 
การศึกษา” ผ่านส่ืออิเล็กทรอนิกส์ (ระบบ 2 0 0 ฬ

๕ ภายในเดือนสิงหาคม ๖๖ คณะกรรมการดำเนินการพิจารณาคัดเลือกผลงาน

๖ ภายในวันท่ี ๒๐ กันยายน ๖๖ สพฐ. และบริษัท คะตะลิสต์ จำกัด ประกาศผลการคัดเลือกผลงาน 
ท่ีได้รับรางวัล

๗ ภายในวันที่ ๓๐ กันยายน ๖๖ สพฐ. และบริษัท คะตะลิสต์ จำกัด จัดพิธีมอบรางวัล

หมายเหตุ ปฏิทินการดำเนินงานอาจมีการเปลี่ยนแปลงตามความเหมาะสม


